GRATIS |uerexmas
MERCATOR & AMANDINE: 1 EURD
VAN 18.00 TOT 2200 UUR

www.oostendecultuurstad.be







Ga naar de kunstwerken van Spilliaert op
verdieping 12 en zoek een tekening met
een huis 0p.

Geef je ogen de kost en vergelijk de twee huizen Gie Spiizert tekende.

Teken op de tekening de voigende zaken:

* trap naar de voordeur * rood dak

* lemasie * groene dakgoot

= rechie trapleuning * gen verlicht keiderraam
* schoorsteen *  roliuk

= wier rechthoekige ramen = twee dalgamen

* siagiuken




Kijk voor meer ideesn uit het raam naar buiten want daar is hee! wat te ontdekken:
Bv: zlierlei ramen in verschillende vormen, versierde gevels, dakramen, temassen, garagepoorion an
.. brievenbussen, voordeuren en tekst op d2 gevel. Tekenen maar!

Voor het huis {van Spillizert) 2ie je een stukje voeipad en de straat.
\Welke foto past erby?

Stap naar de trap en slop ervoor!
Draai naar links en zet 10 grote stappen. Vind snel dit raam want .7

Wat Zien deze dames uit hun vensterraam? Je kan het verainnen en het erdj tekenen.
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? Draai je dan om

Dan v 0’(}” het symbolen de
o0k een architect in Zin plannen
..b

4_\.‘

Je doet dit zo:
20eX een foto waarop
j& water 2et - 1eken in het Klene

ter enzovoorts

t je vingt ze op de muur aan de overkant

Bekik de mensen, de

Zten .'L;'TC'E": armmen, n



Duwraal even vond in dif reuiedooﬁwf fol_. je een Ceuk plekje vindt.

Als je wil, kan je op dit lege architectenpian de ruimi2 rondom e proberen 2 tekenen.

Tip: gebruik afieen rachie verticale lijnen 2 schuin omhoog of omiaag gaande horizontale
Hjnen.

= perspectief = yidagng.

Teken je er nog een vicer, ramen, kampen, b7
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Welk dak heb jij boven e hoofd”

52 naar de mooie parkedvioerenzazl want daar vind je 2an d2 inkerzde ‘De Daken van Oostende™
Dit werd geschilderd door James Ensor.

|=q—a- 411 -

biauws ToGE

Ga nu naar de hoogste verdieping (22, b) en kik eens uit het raam. Ze e hetzelice?

£.S. Het huss van James Ensor besiaat nog steeds en ook dazr kan 2 hédl ves! onidsiden._en
doen! Benieuwd hoe 2in Blawwe Saion enst 2357




De wrchifedt
7 Ga naar verdieping 2. Dit is het grondplan van deze verdisping.

Herken je de rechinoeken en de vierkanten? Want ze stelflen iets voor dat jjj nu in het echt kan zZien.

Zoex nummer 1 op je plan in het echt!
De rechthoek = ....... 2Ennummer2=...... ?2Nummer3=...2

Kies nu je favoriete kunstwerk en duid het met een hartje aan op je plan. Zo kan iegereen jouw
favoriete werk terugvinden.

Je kan het eens uittesten als je wil. Geef je pian 3an iemand en [aat die maar 20eken.

(8



12 juli 2014: gratis toegang van 18.00 tot 22.00 uur

e CEwoners

De 4 huizen die je hier ziet 2ijn heropgebouwd. Ze waren helemaal kapot
omdat er al iang niemand meer in woonde. Vroeger stonden er nog veel
meer huizen en zelfs een kerk.

4 huizen - 4 verschillende Dewoners:

* Wek huis was van de rijke man, van de vissersweduwe, ge visroker en van bakker. Kan jj 2e
vinden? Let op de details, de geuren, ...

« In ieder huis i je verschillende dingen zoals andere meubels, versiering, het servies. ..
Zneiietsmtdeviwersmamehhaarmsmﬁmderﬁcenmrﬁeﬂ

* Heb je de gouden munt gezien?

v Kijkeensgoedrondmdenizen.Stel:jerragereénuiﬂ@zen-\ﬂekhﬁswordtdatmpum
mm?mpmmsaﬁimmdzehgwmmweummmmnnenmm
worgdt!

De fsrofé ot-t‘r;;?vcn\u'-:—-‘

Piraten hebben echt bestaan! Dat maakte de zee heel gevaarijk. Maar d2 7ee was 00k gevaarik
op het land. Bjj een overstroming konden de inwoners van Walraversijde verdrinken.

Gelukiig hadden ze een stevige dijk rond hun dorpje gemaakt. ..

“Oh neen, er zit een breuk in de dik!”

Het water stroomt 2lle kanten uit en jij moet weglopen naar een
plaats waar je veilig bent. Spreek een plaats af waar je naar toe
moet lopen en doe een wedstrijdie “om het eerst” naar jullie vedige
locatie. Je ouders Zijn ondertussen piraten geworden dic julfie dan
moeten pakken.



TakEen voor het rawm

Z: je het huis waarvan de ramen bedekt zijn met takken?
Dit was geen raamversienng. Neen. Dat was de gewoonte wanneer er een visser gestorven was.
Om de vissersvrouw te helpen, werden e tombola’s en spelleties georganiseerd.

Dit is er één: hou je Kiaar! (dit speel je best met een groepie) Z
Kies een van de Ostendsche spreekwoorden en probeer die é
uit te beelden. De anderen kunnen raden wekk spreekwoord foes

je gekozen hebt

Heel de zee is vol Irietjes
Wl (228 WUoUD G3Y N

lemands neus pellen

U300 puiiy

Garnalen pelien met bokshandschoenen
Boter bjj de vis

SuIElaq SUBILDY

Het regent stront met haakjes
Wimuyasas 1uabal 12y




........




£
=
=
|

A

Y

<SSy
\\)
—
)
A
A
»
=
e A AR
y—,
—d
L
-

SSSSSERSSSESSSSS
—
<2

[ o
- S Dy
)
¥ o
t H %
{ by
t BB
) . [y
] /
. = v
) |*
'
o B % 0o
. C
1 ! ) | —
L A
QD = ) -
( ) 0
r [ ol
. (A4
[ a o+
a 60 a3 ¥ (=
8 w & L \
L ( | o 1 9
y - W K
) ( \
o ] b U y A
o . o
W =B -3 - B0 3
N D L. = )
( L 3 IS C
i o )
i oy 4 . a ¢
_. ] 3 C \
S ¢ - £ g N
) ¢ o
E ,_ s D QR
[} ) [\ J
$ 3 o ) 1
N D T
W R a P ) C
L ") oy o % y
| 1 D @ & )
k 9 . O ‘o 5
i
B olPe ol B )
22U N s . L w0

. ._._.- P
el INOMtes O






ENnSOrhUiS  viencerensiazt 27, 8400 costence

n het Ensorhuis

Welkom! rode ruren
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De spiegelbol
(7 Ga de trap op tot je in de woonkamer bent.
Er staat geen TV, wel zetels en een ronde tafel.

James Ensor nodigde graag vrienden en kunstenaars uit. Hij liet 2e beneden soms even wachte
liet ze kijken in de gianzende bol onder de lamp boven de salontafel. Deze bol is geen kerstbal.

mpnwwmmpmuamwmmwmmmm \
den Keein.... Op de bol op je biad kan je proberen te tekenen wat jij iet 2is je kijkt in de spieg
et is niet makkelik, maar jij kan dat!

o ¢

S

F.S. Ensors woonkamer was ook zZin schilderkamer. Tofl



s s hool vaal T tils e P—— -
nd je heel veel . S e s SR AR ... (Iyulien), maar 00K Gieren

el usretnnt]
T 1

Mok Asrs rienr - - s hakhine -t
eh jij deze dieren al gezien. Sommige hebben zich goed verstopt




De architect

Je hebt nu een groot deel van het huis gezen.

De tekening hieronder toont je het huis alsof het in twee is gesneden.

Vind je de kamer terug waar je nu bent? (het terras kan je helpen onénteren)

Vind je ook de Biauwe Salon + eetkamer » souvenierswinkel « trap » zoider « kelder.

Wat 20u er op de zoider Zi;n? Je kan het op het plan tekenen. Laat je fantasie de vrije loop
kan je alles inrichten met tafels, stoelen, zetels, zitzakken, ...

Wi

,':" ,

T
iy

|

|
|

|

- !—h‘

]




o n ol onkede 115“ oS

’ AEeEn i

. RUGUTT
ATETITEY
‘ TS |

Do buitenkant telt ook mee!

(3a naar buiten en bewonder nog even de voorgevel.
Zio | het dak? Op de tekening wel.

Duid met HIER aan welke tekening de voorgevel is.

o~

£




za:emag e -Aﬁ_ﬁﬁ@kfeihﬁefmmenenkindemw

van 18.00 tot 22.00 uur

op de Amandine en het Noordzeeagquarium,

\\5-:{&3; wealers
D= Amandine heeft veel woelige waters en reusachiige stormen 000
Voel je 02 boot al schommelen? Is het nist moeilijk om overeind e b

Ommetbqedaastmmmtevaumbwaateremhedmligmmmdnawﬁl
benen open en buig een beetje door je knieén, sta je stevig? Als niemand je van je piaats kan &
heb je echie zecbenen! Proficiat!

Dit biizondere museum is gehuisvest in een schip. Deze middensiagtreiler heeft woeste zeoén Wil
te bedwingen tijdens zijn vele tochten richting Ustand. De Oostendse Uslandvaarders visten (
vooral op kabeliauw, koolvis, rode poon en zeebrasem. Tijdens de laatste tocht in 1995 viel I
doek voor deze vissers. Deamnumnpammvastgdegdmbm!evenmﬁm
inferactieve musaum.

Weavw of koud waast de archifed 3ich of.
Schrijf hier 2 Kleuren op die jou en koud gevoel geven.

Schrijf hier 2 kleuren op die jou een warm gevoel geven.

Vind je een kamer, een plaats met warme Kleuren?

Zet een smiley bij de woorden die bij “jouw gevonden kamer” passen:
Lefijk * gezellig * koud * groot + aangenaam « fof « kieln * warm



ok ben pi naar de materialen die jj in de siaapruimie vingl.

Daze tokening is een lege siaapkajuil

~o

mpmnmﬁpmwmm.mpmwmwwmm?
Watdoe;emetdemumheip!aZom?Versienng‘?

Welke van de 2 ikt het grootst?
Welk ‘ruimte - vergrotingstrucie’ is er gebruikt?
(jeon20 @xsusny 3100:0 1y = puoRid uS JNNLW 00 3oy 21Uy 2083z

D

e ———— e

q Vergelijk nu met de echle kajuit




Het nferview

Aan boord van de Amandine werkten alleen stoere n sterke vissers! Want je moest ook vissen als
het heel koud was en als het stormde. Spierbalien had je nodig om de zware vismanden te dragen.
Andere vissers keken erg naar hen op. Zoek de visserspoppen, want i gaat ze interviewen! Stel 2¢
vragen en faat ze antwoorden. Hier heb je enkele tips.

* Wie ben jij? Waar kom jij vandaan?

* Vist die jongen 0ok?

* En waarom Graagt eén van hen een speciale kap op zijn hooid?
* Is het leuk hier op de boot?

* Wat is het stoerste dat je ooit 2l meegemazkt hebt?

F.S. - De jongen is de 200 van de visser, Vaders en zonen visten vaak samen.
- De speciale kap voert 02 regen van je hooid nai-loos naar je 2s en de lap aan de achterzijde
van ge kap zorpt envoor dat de repen niet m j2 jas Kaa lopen.
- Fen volle vismand kan wel 80 kg wegen. Hoeveel weeg jij?

De teletiydmachine
Aan de kades rond de Amandine staan kieine oude huizen uit de jaren '80. Dit is meer dan 50 jaar

geleden.
Welke huizen herken je? Wat is er veranderd?

De 1Jslandvaardersroute

Hey Captain’ Op d2 kaart kan je de vaar-
route van jouw Amandine tekenen. Waar
ga jij vissen? Of maak je iever een crui-
setocht?

De Amangine voer in 2 2omer naar ...

Lisiang. want het is sen Uslandaarder!
£n in de vanter werd vis gevangen in het
Kangal en de Noordzee.




Het :..(i'!q‘ (i(n}{"fﬁ'{lf{t’; n 2

Het schip heb je nu voliedig ontdekt, doorkruist en van on-
der tot boven bekeken. Kan jj de doorsnede van het schip
tekenen? Hoe ziet de onderkant eruit? Waar 1S g2 keuken,
siaapkamer, toéiel,. .. Probeer het hier maar eens.

T e '

§ D-gnm.eﬁphvolga-dmmezm,mtdoepm?

.............

mgnammmkomnnboord Watzou R
momdemmt:bcwm?

.....................




Wande! in stjl rond de Amandine en hou
net zoals de wissers het deden, de vissers-
wacht. Hoe zou i dit doen?

Let op, een echie visserswacht duurt 8
uur! Zou jij dit 8 wur vothouden?

YA

23 = ~

3.:1 5 @

De wvissers bieven gemakelik 3

weken op zee en bisven dan 3 dagen
thuis. Wat gebeurde er intussen in en
rond het schip? {




18.00 tot 22.00 uur

WA\, n het Noordzecaquarum!
Trek e zwemviezen zan 20 duk mee in deze onderwatenwereld. Deze wioe-
gere Gamaaimgn "t Gémaeskot' oot je alies wat er n de wateren van de
Noordzee gebeurt, 00k het gehem van de Noordzes-meermin.

Heronder vind je enkele Noordzee vissen
Wolke van hen 2wemmen hier ergens rond? Teken er een luchthelictie by
Welo heb) je al eens geproefd? Zet 0f 2 fzwonet




De aquariurn-spotier

- Kies een vis uit en ‘achtervolg’ hem. Seweeg met je Zitviak alsof het je vissenstaart: aisof het i@
stuur is. Ben je ves! heen en weer gestapt of bisef je vis ter plaatse?

« Welke vis heeft de mooiste mond? En welke de leukste tekening?

* Weet je hoe de langste vis met Kleine donkere piekken heet?

« Kies 1 of meer vissen uit met een bizondere Zikant. Teken je keuze in het kader maar teken
aliesn de “versienng’ bv. viekken, strepen..._.

facrden van visten”

Een stuk van dit paard ontbreeki.
Je mag de ontbrekende delen h,
erbjj tekenen maar het paard i‘
moet kunnen avemmen.
T 5
3 —
279

Vind je in het aquarium een dier dat by deze kop past?

Kiein verhaaltie Zonder tanden
Emednmteenwwemmmwmmmmpmm
ze eten?

“UBUq 22U U333 1y InUS uny 1aty usbmz a7
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Nt ] 2€ e Es LEEN OFf Ran
L peieckn: rokken de eepaarden de koets van g zeegod Poseidon (Nep-
BN M Mot met Zin dnietand de a2rde beven. Zg dochiers reden zee-
B v pasrcen gingen 20 snef dat 22 leken gp schusmende golven o€
B o0 Aust raascen. Ooit (in de 167 ecuw) had een z2ebioloog een e zard
B b Mollanckse kst genen. Het dier had lange landen, schngit g o Zn
Wik Waarschinisk was het geen zeepaard maar een wais? Ofsat
I pohein van o Noordree-meermin?

hen M o nog de schuimende golven en Posesdon of 20 dochiers erbi?
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14 02 augustus 2014: gratis toegang van 18.00 tot 22.00 uur

in het Fort Napoleon,

Napoleon wreest een aanval op de haven van Oostende vanuit Engeland en
laat daarom in 1811 een imposant fort optrekken in de duinen. ..
Maar het fort is nooit als fort gebruikt, want het was pas Kiaar na de val van
Zin Kezemix.

-

M &.‘L".
I It fort 2 e weel kijkgaten. Zoek het leukste kijkgat uit en leg je op de ioer.
Wl e jo? Wat Zie je in de verste verte?

% 0 ogen dicht; weet je nog wat je door het kijkgat 2ag? Je mag het luidop vertelien.
B anders kan dan jouw kijkgat zoeken.

R b kan het een paar e zag, fantastisch goed kant onthouden
e !
Bcos!
&
W-, {u !

Wiy ee met Vieg, héél hoog dan zweef je boven het fort. Waauw! Op deze oude prent Zie je wat
Wiy kan zen

Moovoel torten tef 5?

B woot jo welk fort, fort
Napoleon 57

Wolkn vorm heeft Fort Napoleon
B YN waar komt de wind
yandang?




=rsioot te biiven

oA ¢

ouw o2 keuze!

verfichting,







ll ~ ‘!t,
Een toiler?
Een plaats waar je een kip kan koken,
het is geen keuken maar e
£en sizapkamer?
Een bureau?
eeipiaats?

mimm
n
]

[1']
-

matrocs deze prachtige boot te verkennen? Ben je

? Dan is dit echt iests voor
tocht!

de hoot
UL

bt wcbf

Vul jy dit “schipontwerp’ aan? Wie ziterin
net 15 het anker, hoeveel
reddingsboten zijn er, hangen er touwen in
de masten._.?

j kiest hoe jouw schip er straks uit
zien. Bedenk er ook maar 2en naam ~00r‘

kraziennest, waar

schio
"l l-




ot ae karmer!

LgMONt? Noo, morse-CODE!

. Joinden met de morsecode, 20 hoopten ze dat een andere boot hen kwam helpen.
makkelyke taal om te leren.

of je oen goeie telegrafist geweest zou Zint?

I U porsooniijie morsecode.

» 1 koer in je handen kiappen - =1 keer op de grond Kiappen

st bestaa! iedere letter uit strepen en punten. Kiap je naam in morsecode of laat j
W In morsecode raden. Of laat je ouder raden!
- e e 2 - {= Succes!)

4 of naam hier in morsecode schrijven. Dan kan je het makkefijker kiappen.

...................................................................

...................................

Letter Morse Cijfer Morse
- 0 O EE——————
e e T |




Vissers waren vroeger zeer gelovig en 00K erg bijgeiovig! Wat brengt je geiuk of ongeluk (omcirke)?

Munten in zee werpen geiuk - ongeluk
Een varken ontmoeten op weg naar het schip geluk - ongeluk
Een rechterschoen opvissen geluk - ongeluk
Een man in uniform ontmoeten geluk - ongeluk
Knippen van baarden en haren op het schp geluk - ongeluk
De geur van tabak QeluX - ongeluk

Ben je benieuwd naar de juste antwoorden? Je vindt ze terug onderaan de pagina!

Om met de ogen van een architect te kijken, kan je best beginnen speurneuzen op dit schip.

Zoek alierlei dingen, vormen en voorwerpen van metaal of koper en teken zein je
aantekeningenbosk. Laat het aan niemand Zien want alles wat Jij gevonden hebt, kan je gebruken
in je tekening voor de ‘grote wedstrijd”




in het Stadsmuseum,

[ blad ts helemaal voor jou gemaakt! Je kan er op tekenen, schrijven... Je
kan er mee spelen en er van alies mee ontdexken

(3a viak voor dit schildeny staan.
B e vismarkt van Oostende. Die bestaat niet meer. Maar ssstt... . hoor jj iets?

-y

N ogt?
Sohle schildery -want daarop zie je alles in het groot- en 20ek de persoon die het waar-

gl Goof op je blad die persoon zijn tekstbalion. Als je wilt kan je zelf 0ok nog tekstbalion-
{ )




Op de touchscreens vind je alierlei kaarten van het oudz Oostende.

Zock de kaart van 1601. Bekijk ze goed want Oostende 2ag e toen helemaal anders uit. Op dsze
kaart kan jij je boot laten varen alisof je een kapitein uit 1601 was. Doe het met een streepjesiin
Benieuwd door welke straten jj zal varen!

Vind je dit 00k?

« Qude stad Ocstende = Schiereiland
Forten
Golfrekers
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De catwak vind je in de kamer hiemaast, met het gouden fotokader

- [ P— - ~ .4 — L ol r - A ot
en laat je gaan! Letterlik want je kan in Sty over 0¢ Zeetix

Trek een belie époque-iledingstuk azan €

wangdeien
oque-positie staan. Het

&
8
=

Span het siriklint in je taille aan of neem een wangesSIoK €n Ga In bell
fotoschildery toont je het chigue belie époque-volk

Wie van hen staat in de meetiijkste houding en krijgt hoogstwaar:

fij een kramp?
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:.ﬂm‘ﬁwm&'ﬂsw‘gm‘mmunmw

by Atfanticwall,

Ten uwwuuuuuaag
De Atianticwall is 0oit gebouwd om er voor te 2orgen dat er geen schepen van
i de vijand aan wal konden komen in Oostende. Stel je voor dat er 100 boten
Wr 0o kust biggen en jij de enige soldaat bent die ervoor moet zorgen dat ze vernietigd worden.
Wa g i dan staan7Metwekkanmgaiewlelm?Wemmsieda\0emmie!Tmaan-
waaaaaal !

Ao posten moeten snel bemand worden!

Dow eens een wedstrijdie. Spreek een post af waar je naar toe moet en start vanal hetzelfde punt.
Wie het eerst ziin post kan bemannen is de beste soidaat!

Lopen!!

Mir heb je alvast enkele ideeén.
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Venetiaanse Gaanderijen zeorum 500 oo

1 | N ge Veneuaanse LGaanoenen
WEIKOm! 5 deze tocht kan je zowel binnen als buiten starten
. Cs. ~ A ~
olart e buii2n azan s ait het beg
Start je binnen, ga naar p. 44

de Gricken en de Romeinen. Hij kopieerde ze niet letterligk maar

Koning Leopoid Il vioeg aan de Belgische architect Henn Maguet dit g
gebouw te ontwerpen. Hij iet 2ich inspireren door de tempels van

Griekse bouwstijlen

DORISCH IONISCH KORINTISCH

OAARE:







Start je binnen dan is dit het begin.

| eopoid Il gaf ¢ opdracht dit gedouw © bouwen

LTUAN -

T Aeer AS NANNS ctran
goOr Ge gangen, Suec

s s a* B

m? Hj is 02 man die dit g2bouw ET Douwen

‘i-"."lll A



voorwerpen dragen, Omcirkel wat je vindt

TN )
UW QevnCin s

oldag = 20 km stappen = van hier naar de havengeul van Nieuwpoort of Wenduine

joen 00K nog andere dingen. Kijk maar 0D de foto's!

wedstrijd? Wat nemen ze mee op hun rug? Op hun hoofd?

an want de fietsers horen bij het leger en ze hebben een speciale funcbe

 sneller dan voetgangers en kunnen ais eerste een ongekend getied verkenne

n 2e zeqaen of denken?

et luidop-of schrijf het in de tekstbalionnen

ool kan iemand raden welke foto ¢ koos






B o o vind je op 2en foto dezelfde palmbomen. Wat gebeurde er in het echi?

Wat zin deze wrouwen
o e e e —— pEA aan het doen?
& SES TS QOefen even zodat je het
kan vitbeeiden en laat an-
deren raden!

N — R Ca—— ™

voOTLEES - of e -eesverhaak over:

nS van hef 7:.)“":’:‘41*;&5;*c‘.ﬂ,EEt.

/(r;. perst de groéneposﬁcaart
Do foto’s bij de postkaart zijn de beelden van het verhaal.

[ens de Eerste Wereldooriog was er 00k 00riog i Afrika. Het meer op de postkaart was sen be-
ngrigke grens tussen de Duitse kolonie en Belgisch Kongo. Het meer was van de Duitsers en werd
bewaak! door een schip. Zo kon het meer niet veroverd worden_ .. dachien ze. Niets is minder waar

want de Kongolese troepen stapten dapper kilometers kang om heel het meer te omsingelen. Wat zit
o In hun kisten? Raad het maar!

Meer dan 500 kg onderdelen van viiegtuigen en brandstof!! Na enkele gesiaagde en €en minder
gesiaagde viucht, viogen de piloten erop uit, bombardeerden ze het Duitse schip en het meer was
van hen!

£r kwam een nieuwe boot, een overzetboot, die nu nog steeds vaart. Je kan het een beetie vergelj-
ken met het “‘Raveel-overzetbootie” in Oostende.
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